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Аннотация. В данном документе описан язык разметки рабочих программ учебных дисциплин SyllabML. Язык SyllabML основан на языке XML и используется системой подготовки, рецензирования и хранения рабочих программ учебных дисциплин SYLLABUS для формального описания содержимого рабочих программ. Данный язык разметки также используется преподавателями для автономной разработки рабочих программ.

1.
Введение
Согласно требованиям Министерства образования и науки РФ по ведению в вузе учебно-методической документации каждая учебная дисциплина должна иметь соответствующую рабочую программу. Рабочая программа учебной дисциплины (далее Программа) – документ со сложной структурой, в котором отражены цели и задачи обучения, основные темы и длительность лекционных и лабораторных занятий для студентов различных форм обучения, литература и др. 

Система SYLLABUS (далее Система) предназначена для подготовки, рецензирования и хранения рабочих программ учебных дисциплин. Работа в Системе осуществляется через web-интерфейс. 
Разрабатываются две версии модуля подготовки программ учебных дисциплин в Системе: Интернет-версия и локальная версия. Интернет-версия предполагает подключение удаленного преподавателя к Интернет и непосредственную модификацию им университетской базы данных программ учебных дисциплин. Локальная версия не требует подключения к Интернет и используется преподавателем для ведения собственной базы данных программ учебных дисциплин.
При использовании Системы возникает ряд проблем:

1. Необходимость синхронизации. Требуется осуществлять синхронизацию локальной и университетской баз данных.
2. Низкое качество Интернет соединений Передача больших объемов данных при слабом Интернет-подключении.
3. Сложность установки локальной версии. Установка может требовать значительных системных ресурсов и высокой квалификации при установке и администрировании (web-сервер, интерпретатор языка сценариев, СУБД и др.).
Основной задачей языка разметки SyllabML является предоставление Программ в некотором формальном виде в Системе. Описание на данном языке разметки должно адекватно представлять Программу. Так же описание используется как для синхронизации базы данных программ учебных дисциплин и локальной базы данных автора таковых программ, так и для визуализации программ (представления их в виде набора связанных HTML-страниц).

Язык SyllabML основан на языке XML. Он удовлетворяет следующим критериям:

· Структурность. Отражение структуры и объектов программы.

·  Мобильность. Аппаратно-программная независимость.
·  Минимальность. Уменьшение количества устанавливаемого ПО.
·  Простота в разработке и использовании.

2.
Описание SyllabML
Основными объектами SyllabML являются: 
· теги;

· атрибуты;

· элементы данных;

· комментарии.

2.1 Теги
Теги языка в программах на SyllabML выделяются относительно основного содержимого документа и служат в качестве инструкций для программы. Для обозначения этих команд используются символы "<" и ">", внутри которых помещаются названия инструкций и их параметры. 
В качестве примера рассмотрим тег, для обозначения факультета, на котором работает автор данной программы: <факультет> Механико-математический </факультет>.

Список тегов и их параметров приведен в Приложение 1.
В SyllabML теги могут быть вложенными, т.е. организовывать иерархию. Теги, который не являются вложенными, образуют первый уровень иерархии тегов. Теги, которые вложены в 1 уровень иерархии тегов, образуют второй уровень и т.д. Всего в SyllabML предусматриваются 5 уровня иерархии.

2.2
Элементы данных

Элемент — это структурная единица документа. Заключая слово Математика в теги <название> </название> , мы определяем непустой элемент, называемый <название>, содержимым которого является Математика. В общем случае в качестве содержимого элементов могут выступать как просто какой-то текст, так и другие, вложенные, элементы документа, комментарии. 
Любой непустой элемент должен состоять из начального, конечного тегов и данных, между ними заключенных. 

В качестве элемента данных могут быть использованы и теги с новыми элементами данных. Тем самым может быть образована иерархия различных элементов SyllabML. Пример: 

<дисциплина>

<название>Компьютерные науки</название>

<индекс>ЕН.Ф.01</индекс>

</дисциплина>

2.3
Комментарии

Комментариями является любая область данных, заключенная между последовательностями символов <!-- и -->. Комментарии пропускаются анализатором и поэтому при разборе структуры документа в качестве значащей информации не рассматриваются. Используются дл создания шаблонов и облегчения написания программ на SyllabML.

2.4 Атрибуты

Если при определении элементов необходимо задать какие-либо параметры, уточняющие его характеристики, то имеется возможность использовать атрибуты элемента. Атрибут - это пара "название" = "значение", которую надо задавать при определении элемента в начальном теге. Пример: 
<раздел лекция_часы="8" практ_часы="8" самост_часы="6" номер="1">Введение в компьютерные науки</раздел>
Список атрибутов тегов приведен в Приложение 1.
2.5
Формальное описание SyllabML
Конструкции программы на SyllabML опишем, используя расширенный мета-язык. 

Для обозначения элемента, который может несколько раз повторяться, используются фигурные скобочки- {}.
[] выделяют элементы, которые могут использоваться, или нет. 

| – «или».
<> – то, что определяем.
Жирным шрифтом выделяются литералы.

«::=» означает «это есть».

Конструкция языка представима следующими расширенными формулами Бэкуса-Наура:
<программа на  SyllabML>::=[{<команда>}]|[{<комментарий>}]|[{<директива транслятора>}]

<команда>::=[<открывающий тег>[<элемент данных>]<закрывающий тег>]

<открывающий тег>::=<инструкция[<атрибуты>]>
<атрибуты>::=[{<название атрибута>=”<значение атрибута>”}]

<закрывающий тег>::=</инструкция>
<комментарий>::=<!--текст-->
<директива транслятора>::=<!--директива-->
Пример программы на SyllabML приведен в Приложение 2.
3.
DTD SyllabML
Логическую структуру XML-документа можно описать с помощью языка Определений Типов Документов - Document Type Definition (DTD). В DTD используется формальная грамматика, позволяющая определить как структуру документа, так и допустимые значения. При обработке документов, если с ними будут ассоциированы правила, оформленные на языке DTD, анализаторы могут проверять данные на их соответствие с описаниями, тем самым сигнализировать о наличие структурных ошибок в данных XML-документов.
Для написания DTD языка SyllabML, будем использовать англоязычные названия тегов. Таблица соответствия русскоязычных тегов англоязычным см. в Приложение 3.
<!DOCTYPE program [

<!ELEMENT dean (#PCDATA)>

<!ELEMENT confirmation_date (#PCDATA)>

<!ELEMENT index (#PCDATA)>

<!ELEMENT discipline (name,index)>

<!ELEMENT code(#PCDATA)>

<!ELEMENT name (#PCDATA)>

<!ELEMENT specialty (code, name)>

<!ELEMENT faculty (#PCDATA)>

<!ATTLIST faculty type CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT chair (#PCDATA)>

<!ELEMENT date (#PCDATA)>

<!ELEMENT number (#PCDATA)>

<!ELEMENT protocol (date, number)>

<!ELEMENT author (#PCDATA)>

<!ELEMENT title_page (dean, confirmation_date, discipline, specialty, faculty, chair, protocol, (author)+)>

<!ELEMENT goal (#PCDATA)>

<!ELEMENT lecture (#PCDATA)>

<!ATTLIST lecture term CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT practical (#PCDATA)>

<!ATTLIST practical term CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT lectural ((lecture)*,(practical)*)>

<!ELEMENT self_dependent (#PCDATA)>

<!ATTLIST self_dependent term CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT individual (#PCDATA)>

<!ATTLIST individual term CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT hour ((lectural)*,(self_dependent)*, (individual)*)>

<!ELEMENT test (#PCDATA)>

<!ELEMENT exam(#PCDATA)>

<!ELEMENT term_number((test)*,(exam)*)>

<!ELEMENT study_word (hour, term_number)>

<!ELEMENT section (#PCDATA)>

<!ATTLIST section
    lec_hour CDATA #REQUIRED

    pract_hour CDATA #REQUIRED

    self_hour CDATA #REQUIRED

    section_number ID #REQUIRED

    ind_hour CDATA #REQUIRED >

<!ELEMENT discipline_conent (section)+>

<!ELEMENT subpoint (#PCDATA)>

<!ATTLIST subpoint name CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT point (#PCDATA| subpoint)*>

<!ATTLIST point
    section_number IDREF #REQUIRED

    name CDATA "">

<!ELEMENT program_content (point)+>

<!ELEMENT literature (#PCDATA)>

<!ATTLIST literature
    section_number IDREF #REQUIRED

    author CDATA #REQUIRED

    edition CDATA #REQUIRED

    page CDATA "">

<!ELEMENT program (title_page, goal, study_word, discipline_content, program_content, (literature)+)>

<!ATTLIST program version CDATA #REQUIRED>]>
Приложение 1. Перечень тегов SyllabML
1. программа. Используется для выделения блока тегов, составляющих программу. Имеет атрибут версия_языка, указываюший версию языка SyllabML. Теги 2 уровня, которые могут быть вложены в тег программа:

1.1 титульный_ лист. Используется для выделения блока тегов, составляющих титульный лист. Не имеет атрибутов. Теги 3 уровня, которые могут быть вложены в тег титульный_ лист:

1.1.1 дата_утверждения  – дата, когда декан факультета утвердил Программу. Не имеет атрибутов.
1.1.2 дисциплина — дисциплина, для которой создается Программа. Не имеет атрибутов. Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег дисциплина:

1.1.2.1 название — название дисциплины. Не имеет атрибутов.

1.1.2.2 индекс — индекс дисциплины. Не имеет атрибутов.

1.1.3 специальность — специальность, для которой создается Программа. Не имеет атрибутов. Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег специальность:

1.1.3.1 шифр — шифр специальности. Не имеет атрибутов.

1.1.3.2 название — название специальности. Не имеет атрибутов.

1.1.4 факультет — название факультета. Имеет атрибут тип, принимающий значение автор или студент, для обозначения факультета автора и студента.
1.1.5 кафедра — название кафедры, на которой  работает преподаватель. Не имеет атрибутов.

1.1.6 протокол — протокол заседания кафедры. Не имеет атрибутов. Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег протокол:

1.1.6.1 дата — дата заседания. Не имеет атрибутов.

1.1.6.2 номер — номер протокола. Не имеет атрибутов.
1.1.7 автор — автор программы. Не имеет атрибутов.
1.2 цели — цели программы. Не имеет атрибутов.

1.3 учеб_работа. Используется для выделения блока тегов, содержащих данных об объеме учебной дисциплины по видам учебной работы

1.3.1 часы — часы, отведенные на учебные мероприятия по данной дисциплине. Не имеет атрибутов. Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег часы:

1.3.1.1 аудиторные — часы аудиторных занятия по данной дисциплине. Не имеет атрибутов. Теги 5 уровня, которые могут быть вложены в тег аудиторные:
1.3.1.1.1 лекции — часы лекций по данной дисциплине. Имеет атрибут семестр, принимающий целые значения от 1 до 12, указывающий номер семестра. 

1.3.1.1.2 практические — часы практических занятий по данной дисциплине. Имеет атрибут семестр, принимающий целые значения от 1 до 6, указывающий номер семестра. 

1.3.1.2 индивидуальные — часы индивидуальных занятий по данной дисциплине. Имеет атрибут семестр, принимающий целые значения от 1 до 6, указывающий номер семестра. 

1.3.2 номер_семестра — семестр, в котором проводятся экзаменационные и зачетные мероприятия. Не имеет атрибутов. Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег номер_семестра:
1.3.2.1 зачет — номера семестров, в котором проводится зачет. Не имеет атрибутов.
1.3.2.2 экзамен — номера семестров, в котором проводится экзамен. Не имеет атрибутов.
1.4 содерж_дисциплины. Используется для выделения блока тегов, описывающих раздел "Содержание дисциплины". Не имеет атрибутов. Теги 3 уровня, которые могут быть вложены в тег содерж_дисциплины:

1.4.1 раздел — раздел содержания дисциплины. Имеет следующие атрибуты:
· лекция_часы — количество часов, отводимых для данного раздела дисциплины для лекций. 

· практ_часы — количество часов, отводимых для данного раздела дисциплины для практических занятий. 

· самост_часы — количество часов, отводимых для данного раздела дисциплины для самостоятельных занятий. 

· инд_часы — количество часов, отводимых для данного раздела дисциплины для индивидуальных занятий. 

· номер — номер раздела дисциплины.

1.5 содерж_программы.  Используется для выделения блока тегов, описывающих раздел "Содержание программы". Не имеет атрибутов.  Теги 3 уровня, которые могут быть вложены в тег содерж_программы:

1.5.1 пункт — пункт содержания программы. Имеет следующие атрибуты:

· раздел_номер — номер раздела содержания дисциплины.
· название — название пункта содержания дисциплины.  
Теги 4 уровня, которые могут быть вложены в тег пункт:
1.5.1.1 подпункт — подпункт пункта содержания программы. Имеет атрибут название.
1.6 литература.  Используется для выделения блока тегов, описывающих раздел "Учебно-методическое обеспечение дисциплины". Имеет следующие атрибуты:
· раздел_номер — номер раздела, для которого предназначена литература.

· автор — автор литературы.

· изд — параметры издательства.

· стр — номер страниц.

Приложение 2.  Пример программы на SyllabML
<программа версия_языка="1.0">
<титульный_лист>

<декан>А.Д. Дрозин</декан>

<дата_утверждения>23.12.2004</дата_утверждения>

<дисциплина>

<название>Компьютерные науки</название>

<индекс>ЕН.Ф.01</индекс>

</дисциплина>

<специальность>

<шифр>010100 </шифр>

<название>Математика</название>

</специальность>

<факультет тип="автор">Механико-математический</факультет>

<кафедра>Системное программирование</кафедра>

<протокол>

<дата>17.09.2004</дата>

<номер>1</номер>

</протокол>

<автор>Л.Б. Соколинский</автор>

<автор>М.Л. Цымблер</автор>

</титульный_лист>

<цели>

Целью дисциплины является введение в проблематику, связанную с обработкой информации с помощью компьютеров и освоение базовых алгоритмических и современных программных и аппаратных средств информационных технологий.

Курс охватывает следующие разделы компьютерных наук: языки программирования, методы трансляции, технология программирования, теория алгоритмов, операци-онные системы, системы баз данных.

</цели>

<учеб_работа>

<часы>

<аудиторные>

<лекции семестр="1">36</лекции>

<лекции семестр="2">34</лекции>

<лекции семестр="3">36</лекции>

<лекции семестр="4">34</лекции>

<лекции семестр="5">36</лекции>

<практические семестр="1">36</практические>

<практические семестр="2">34</практические>

<практические семестр="3">36</практические>

<практические семестр="4">34</практические>

<практические семестр="5">36</практические>

</аудиторные>

<самостоятельные семестр="1">48</самостоятельные>

<самостоятельные семестр="2">32</самостоятельные>

<самостоятельные семестр="3">48</самостоятельные>

<самостоятельные семестр="4">52</самостоятельные>

<самостоятельные семестр="5">48</самостоятельные>

<индивидуальные семестр="2">20</индивидуальные>

</часы>

<номер_семестра >

<зачет>1</зачет>

<зачет>2</зачет>

<зачет>4</зачет>
<экзамен>3</экзамен>

<экзамен>5</экзамен>

</номер_семестра >

</учеб_работа>

<содерж_дисциплины>

<раздел лекция_часы="8" практ_часы="8" самост_часы="6" номер="1">Введение в компьютерные науки</раздел>

<раздел лекция_часы="54" практ_часы="54" самост_часы="70" инд_часы="10" номер="1">Языки программирования</раздел>

<раздел лекция_часы="8" практ_часы="8" самост_часы="12" номер="3">Технология программирования</раздел>

<раздел лекция_часы="70" практ_часы="36" самост_часы="70" инд_часы="10" номер="4">Теория алгоритмов</раздел>

<раздел лекция_часы="36" практ_часы="70" самост_часы="70" номер="5">Системное и прикладное программное обеспечение</раздел>

</содерж_дисциплины>

<содерж_программы>

<пункт раздел_номер="1">Понятие информации. Виды и свойства информации. Измерение информации. Понятия информационного процесса и информационной технологии. Эволюция ин-формационных технологий. Понятия аппаратного, программного и алгоритмического обеспечения. Понятие архитектуры компьютера. Структура компьютера, принципы Фон-Неймана. Эволюция компьютеров. Классификация компьютеров.</пункт>

<пункт раздел_номер="2" название="Введение в проблематику языков программирования.">Понятие языка программирования. Методы описания синтаксических конструкций языков программирования. Эволюция языков программирования. Классификация языков программирования. Понятие системы программирования.</пункт>

<пункт раздел_номер="2" название="Базовые концепции языков программирования."> Лексемы. Константы. Типы данных. Эквивалентность и совместимость типов. Приоритет операций. Выражения. Совместимость по присваиванию. Операторы, реализующие следование, ветвление и повторение. Понятие структурного программирования. Польза и вред оператора безусловного перехода. Область действия декларации. Правила видимости. Локальные и глобальные переменные. Подпрограммы и др. средства обеспечения модульности. Передача параметров в подпрограмму. Понятие модульного программирования. Файловые типы данных. Ссылочные типы и указатели.</пункт>

<пункт раздел_номер="2" название="Парадигма в языке программирования."> Понятие парадигмы. Парадигма объ-ектно-ориентированного программирования. Понятия раннего и позднего связывания. Парадигмы функционального и логического программирования и примеры языков про-граммирования, реализующих данные парадигмы.</пункт>

<пункт раздел_номер="2" название="Методы трансляции."> Понятие языкового процессора. Интерпретаторы, компиля-торы, ассемблеры. Упрощенная модель компилятора. Синтаксическое дерево. Класси-фикация формальных языков Хомского. Лексический анализ. Синтаксический анализ. Генерация и оптимизация кода.</пункт>

<пункт раздел_номер="3">Основная проблема программирования. Понятия технологии программирования и жизненного цикла программного обеспечения. Основные проблемы, с которыми стал-киваются разработчики при создании программного обеспечения.</пункт>

<пункт раздел_номер="4" название="Введение в теорию алгоритмов."> Интуитивное понятие алгоритма. Свойства ал-горитмов. Понятие исполнителя алгоритма. Точное понятие алгоритма. Машины Тью-ринга. Нормальные алгорифмы Маркова. Понятие алгоритмической неразрешимости. Методы разработки алгоритмов.</пункт>

<пункт раздел_номер="4" название="Рекурсивные алгоритмы."> Понятие рекурсии. Реализация механизма рекурсии. Рекурсия и итерация.</пункт>

<пункт раздел_номер="4" название="Структуры данных."> Логическая и физическая структура данных. Классификация структур данных.
<подпункт название="Списки."> Последовательные списки: стек, очередь, дек. Связные списки: однона-правленный список, двунаправленный список, циклический список. </подпункт>

<подпункт название="Бинарные деревья."> Деревья и бинарные деревья. Представление дерева в виде би-нарного дерева. Обход бинарного дерева. Алгоритмы уничтожения дерева, вставки ин-формации в дерево, удаления вершины из дерева, слияния двух деревьев. </подпункт>

<подпункт название="Графы."> Способы представления графов: матрица смежностей, матрицы инци-дентности и др. Алгоритмы основных операций на графах: просмотр графа, поиск вер-шины в графе, добавление вершин и дуг в граф, удаление вершин и дуг из графа, унич-тожение графа.</подпункт>

</пункт>

<пункт раздел_номер="4" название="Сложность алгоритмов и задач."> Понятие сложности алгоритма. Основные мето-ды анализа сложности. Разрешимые и неразрешимые задачи. Классы сложности P и NP. NP полнота.</пункт>

<пункт раздел_номер="4" название="Сортировка."> Классификация алгоритмов сортировки.

<подпункт название="Внутренняя сортировка.">Основные алгоритмы сортировки: сортировка вставка-ми, выбором, слиянием и обменами, быстрая сортировка. Оценки сложности алгорит-мов внутренней сортировки. </подпункт>

<подпункт название="Внешняя сортировка.">Алгоритмы многофазного и каскадного слияния.</подпункт>

<подпункт название="Поиск.">Линейный и бинарный поиск. Хеш-таблицы. Метод цепочек и повторного хеширования для разрешения коллизий. Алгоритмы поиска в глубину и в ширину на графах.</подпункт>

</пункт>

<пункт раздел_номер="5" название="Классификация и обзор"> Классификация и обзор современного программного обеспечения.</пункт>

<пункт раздел_номер="5" название="Операционные системы."> Понятие операционной системы. Функции операцион-ной системы. Эволюция операционных систем. Подходы к построению операционных систем. Понятие процесса. Планирование процессов. Организация взаимодействия процессов. Синхронизация процессов, обработка тупиковых ситуаций. Страничная ор-ганизация внешней памяти. Буферизация. Организация виртуальной памяти. Стратегии замещения страниц. Физическая организация внешней памяти. Методы выделения дис-кового пространства. Файловая подсистема. Фрагментация файлов. Организация ввода-вывода. Сетевые операционные системы. Защита данных в операционных системах.</пункт>

<пункт раздел_номер="5" название="Системы баз данных."> Понятия базы данных, системы баз данных, СУБД. Струк-тура системы баз данных. Функции СУБД. Понятие модели данных. Реляционная мо-дель данных. Понятия домена, кортежа, отношения, ключа. Реляционная алгебра. Про-ектирование базы данных. Модель "Сущность-Связь". Нормальные формы. Язык SQL. Централизованная архитектура и архитектура "клиент-сервер" систем баз данных. По-нятие транзакции. АСИД-транзакции. Безопасность и целостность данных. История развития СУБД, обзор современных СУБД.</пункт>

</содерж_программы>

<литература раздел_номер="1" автор="Акулов О.А., Медведев Н.В." изд="-М.: Омега, 2004." стр="551">Информатика: базовый курс.</литература>

<литература раздел_номер="1" автор="Бройдо В.Л., Матвеев Л.А., Макарова Н.В." изд="-М.: Финансы и стати-стика, 2001." стр="768">Информатика.</литература>

<литература раздел_номер="2" автор="Ахо А., Ульман Д., Сети Р." изд="-М.: Вильямс, 2001." стр="768"> Компиляторы: принципы, технологии, инструментарий.</литература>

<литература раздел_номер="2" автор="Бен-Ари М." изд=" -М.: Мир, 2000." стр="366"> Языки программирования. Практический сравнительный анализ.</литература>

<литература раздел_номер="2" автор="Себеста У." изд=" -М.: Вильямс, 2001." стр="672"> Основные концепции языков программирования.</литература>

<литература раздел_номер="3" автор="Брукс Ф." изд="-М.: Символ-Плюс, 2001" стр="304"> Мифический человеко-месяц, или Как создаются программные системы.</литература>

<литература раздел_номер="3" автор="Ван Тассел Д. Стиль" изд="М.: Мир, 1985. " стр="281">Разработка, эффективность, отладка и испытание программ.</литература>

<литература раздел_номер="3" автор="Вельбицкий И.В." изд=" Киев: Технiка, 1984." стр="250">Технология программирования.</литература>

<литература раздел_номер="3" автор="Соммервил И. " изд="-М.: Вильямс, 2002. " стр="624"> Инженерия программного обеспечения.</литература>

<литература раздел_номер="4" автор="Кнут Д.Э. " изд="М.: Вильямс, 2000." стр="720">Искусство программирования, т. 1. Основные алгоритмы, 3-е изд.</литература>

<литература раздел_номер="4" автор="Кнут Д.Э." изд="М.: Вильямс, 2000." стр="832">Искусство программирования, т. 3. Сортировка и поиск, 2-е изд. </литература>

<литература раздел_номер="4" автор="Миков А.И., Королев Л.Н." изд=" -М: Высшая школа, 2003" стр="341">Информатика. Введение в компьютерные науки.</литература>

<литература раздел_номер="4" автор="Ульман Д., Хопкрофт Д., Ахо А." изд="-М.: Вильямс, 2000." стр="384">Структуры данных и алгоритмы.</литература>

<литература раздел_номер="5" автор="Гордеев А.В." изд=" -М. Питер, 2004." стр="416">Операционные системы. Учебник для ВУЗов.</литература>

<литература раздел_номер="5" автор="Дейтел Г." изд="-М.: Мир, 1987."> Введение в операционные системы.  В 2-х томах.</литература>

<литература раздел_номер="5" автор="Когаловский М.Р." изд=" -М.: ДМК Пресс, 2003." стр="284">Перспективные технологии информационных систем.</литература>

<литература раздел_номер="5" автор="Корнеев В.В., Гареев А.Ф., Васютин С.В., Райх В.В." изд="-М.: Нолидж, 2001." стр="496"> Базы данных. Интеллектуальная обработка информации. 2-е издание.</литература>

<литература раздел_номер="5" автор="Ульман Д., Уидом Д." изд="-М.: ЛОРИ, 1999." стр="374">Введение в системы баз данных.</литература>

</программа>

Приложение 3. Соответствие русскоязычных тегов SyllabML англоязычным тегам.
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